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HERRAIMIENTAS Y MATERIALES

pas.
’la metalica y escuadra.

estireno extruido.
bre.

a blanca.

uras acrilicas.

o de talco.

eles.
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PROCESO DE ELABORACION

WA VISBYAN

na regla, nos dibujamos en una cartulina una plantilla de las ruedas.

mos a cortar los huecos y la forma del contorno con un cuter,
entos que queremos pasar al carton y forman la rueda.

ra plantilla realizada y cortada, la pasamos al cartén.
David Baena




PROCESO DE ELABORACION

LAS IRIUNEIDYAS
ey 2

,7Y 8:
s nuestra plantilla realizada y cortada, la pasamos al carton.
mos con un cuter todos los huecos.



PROCESO DE ELABORACION

, igual que el diametro central que sera el buje, lijamos los bordes

ayuda de un cuter, una lija y un trozo de porex, media esfera que imitara
zonera para el paso del eje.

0s todos los elementos anteriores pegados, cortamos unos rectangulos
ervira para la imitacion de las uniones de los radios con la E

1 3 : JUAN SORIANO ROMERO
s los elementos pegados, arafiamos la rueda entera con el  Dawid Brena
a pintar imitacion a madera.




PROCESO DE ELABORACION

DELLECHOIOIBASE

angular al tamafo de la escala que estamos realizando.
s de los tableros y el sentado.

itacion a madera y le afiadimos las barras de tiro o
s chinos.



PROCESO DE ELABORACION

DXE [ES]AONUNEIRO) (0) ILAINEIR/AILIES

ueros laterales y trasero. Para ello cortaremos 6 tiras del mismo largo que
les ,3 tiras del ancho para la trasera y 9 trocitos finos que nos servira para
0s. Los texturizamos imitacion a madera y los pegamos para componer

o muestro en la fotografia.
,N218 Y N2 19:
s pegado cada estaquero, le pintamos imitacion a madera y lo

0 lecho. Cuando este seco, le pegamos unas escuadras que
David Baena




PROCESO DE ELABORACION

DYE T/ABHL/AS [L/ANEIR/AILIES () [RIEIFIUNEIRZAO) IDXE /ANLIMUNRVA)
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el refuerzo de altura de los laterales, necesitaremos 6 tiras del largo
es en forma de j. La forma de j, es porque tienen que abrir
) carro entre mas capacidad. Lo realizaremos igual que

EEEEE
ooooooooooooooo

1 Y N2 22:
con pintura acrilica.



PROCESO DE ELABORACION
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los los elementos pegados y secos, realizamos el eje con dos

de brocheta.

25:

enera trasera, nos basta con hacer una tira de cartdn con el ancho
forma circular en la parte inferior para que pueda frenar.

licar y entender, pero si veis las fotografias es mas o

JUAN SORIANO ROMERO



PROCESO DE ELABORACION

DXYE TEINTINENMKOVAO]

6, N2 27, N2 28, N2 29 Y N2 30:

0s soportes donde apoya el carro en su parte trasera y delantera cuando
animal o res.

rtando 4 trozos de madera circular o cuadrada, y los uniremos al carro

o de alambre y unido con una cadenilla.

entemozos al carro cuando las reses no tiran de el, las

inte unos ganchos de alambre.

FIN




