PASO A PASO DE MIODELADO

DE UNA EIGURA CON' ESQUELETODE IVIASILLEA




HERRAIMIENTAS Y MATERIALES

papel.
ilo de cobre.

corte y planos.

odelar o masilla (Secado al aire “DAS” o
nentes)

as de modelar.

David Baena



PROCESO DE ELABORACION

)aciencia y documentarse muchisimo. Después ya nos iniciaremos en e
no sin ningun esqueleto.

roceso tenemos que tener en cuenta:

)s a realizar nuestras figuras (ver paso a paso en vol.l)

r varias poses de figuras (ejemplo: explicacién de escenas en vol.l)

de proporciones y tamafios del cuerpo humano (human anatomy, ...)
odelar o masilla que vamos a utilizar ( pasta de modelar vol.ll)

Una vez que nos hemos documentado,
empezamos a realizar

nuestra figura para ello imprimimos
nuestra “plantilla” del cuerpo

humano con la escala deseada.

David Baena



PROCESO DE ELABORACION

r nuestro esqueleto con hilo de cobre y formamos el esqueleto
xacta el contorno de la figura cuya escala queremos trabajar.
do pasta de modelar en la zona del térax y de la pelvis.

s realizado el torax y la pelvis, empezamos a dar pasta de modelar
piernas segun proporcion, tal como aparece en la imagen.

anera, para que le demos la posicidn final a la figura y después

les de cara, pelo y vestimenta, segun nuestras laminas y figura que

uestro belén.
David Baena



PROCESO D ABORACION

eriencia, deciros que lo primero que se empieza es haciendo esqueletos para
las de cuerpo. Seguidamente empezamos a coger proporciones y modelado
el cuerpo humano y una vez pasado el tiempo y habiendo empleado muchisimas
abajo y practica, modelaremos el cuerpo de nuestra figura entera.
jo no hay que tirarlo, para poder ver como hemos ido evolucionando y también nos
ir para la utilizacion de figuras, dado el caso de las figuras napolitanas, donde solo
| busto, brazos y piernas. Espero que os sirva para iniciacion, dado que el moldeado,
oractica y a veces ni con esas, puedes ser muy bueno o muy malo, pero nunca hay
toalla. También podemos realizar nuestras masillas, donde os indico el canal de
outube de mi amiga Lola Templado, donde podéis realizar pasta flexible para modelar,
texturas y estucos,.. como muchisimas cosas mas en el mundo del belenismo.
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